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Primeros artes de conceptos

QUIMBAY  - PORTAFOLIO



Aldea Principal del séptimo 
cacique, de la que Quimbay 
y su familia hacen parte 
desde sus inicios
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Diseño de 
personaje



Quimbay: personaje principal, 
descendiente de un brujo y con 
habilidades especiales. 

Características: un joven muy 
inteligente, capaz de adaptarse 
rápido, utiliza un arco como 
arma y es más rápido y fuerte 
que un humano normal

Diseño de Personaje

360° cabeza
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Diseño de Personaje

Paleta de 
color Urcuchillay: es el dios del ganado y 

de los animales en la mitología 
incaica. Urcu es un dios que conoce 
al bisabuelo de Quimbay, el cual se 
encuentra con el después de muchos 
años de que lo desterraran del 
planeta
Características: Urcu es un ser 
amorfo, capaz de cambiar su forma a 
voluntad, posee poderes 
sobrenaturales como la fuerza, 
rapidez, y materializar energía, su 
tamaño es diferente al de los 
humanos.
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Pikiru: (también conocido como: 
Piguerao) era el dios de la noche y el 
mal. Él, junto a su hermano Catequil, 
fueron dioses gemelos tutelares.

Características: es un ser de 
maldad, capaz de cambiar su forma a 
voluntad, posee poderes 
sobrenaturales como la fuerza, 
rapidez, y materializar energía 
también cuenta con miles de años de 
experiencia en combate

Diseño de Personaje

Paleta de 
color
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DISEÑO DE 
PERSONAJES

TIEMPOS SALVAJES 07



BOCETO GUARDABOSQUES

Éste personaje fue inspirado en le-
ñadores, para dar una imagen de 
valentia fueza seguridad y protector

BOCETO ENANO MISTERIOSO

Como su nombre lo indica éste per-
sonaje fue inpirado en seres de 
magia y misterio como lo puede ser 
un enano cuyos poderes son un 
misterio.
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BOCETO GUARDABOSQUES BOCETO  VILLANO

Éste personaje fue pensado para ser 
un villano siniestro que haria lo que 
fuese necesario para cumplir con 
sus objetivos.

BOCETO  EXPLORADORA

Éste personaje es una chica joven 
aventurera que viaja por diferentes 
paisajes y bosques del mundo, en 
busca de nuevas aventuras.

BOCETO  TRABAJADOR

Éste personaje es un trabajador que 
solo obedece ordenes, con su buen 
desempeño puede desarrollar cual-
quier tarea en su campo.



CHARACTHER 
DESIGN

BOCETO  VILLANO

BOCETO  EXPLORADORA
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GUARDABOSQUES DON FRANCISCO

- GUARDIAN Y PROTECTOR DEL BOSQUE

- ALTURA 1.85

- EDAD 52 AÑOS



ENANO MISTERIOSO DEL BOSQUE 

- SER MISTERIOSO DEL BOSQUE, QUE PROTEJE A LOS SERES DEL MISMO LUGAR

- ALTURA 80

- UN MISTERIO



VILLANO CONDE VICTOR

- MILLONARIO MALVADO Y PERVERSO 

- ALTURA 1.90

- EDAD 45 AÑOS               



360 GUARDABOSQUES DON FRANCISCO
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360 ENANO MISTERIOSO 



360 CONDE VICTOR



DISEÑO DE 
FONDOS
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PUEBLO 
               MEDIO DÍA

PUEBLO 
               MEDIA NOCHE



CABAÑA 
               GUARDA BOSQUES



BOSQUE 
               OTOÑO

BOSQUE 
                 DÍA



BOSQUE
               GUARDA BOSQUES 21



RENDER 3D 
          BOSQUE CABAÑA



MAICOL ALEXANDER CASTILLO NOGUERA
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En esta seccion debatimos 
que tonalidad de piel tendria 
nuestro personaje en este 
caso es ELISA, teniendo en 

cuenta la etnia indigena



 Mortimer es un gato muy peculiar,
con su pelaje gris y su gran habilidad para 
no hacer nada, es muy perezoso, con un 

humor sarcastico.

MORTIMER



Elisa, es una pequeña bruja de 12 años protago-
nista de maguico que tiene un amuleto, su poder 

esta en su gran corazon y determinacion por 
hacer las cosas.

ELISA



Caotica bruja de la oscuridad, siendo la vi-
llana con un poner inigualable la cual quiere 

apoderrse de popayan dejarlo en ruinas y 
oscuridad.

CAOTICA





Una vista a la casa de ELISA, 
elaborado en blender

teniendo en cuenta la identidad 
colombiana y lo coloneal de po-
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SE MOVIO
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Artes de concepto en gris



Artes de concepto en gris Artes de concepto en gris



Artes de concepto en gris 



Clean up personajes 



Diseño de personajes a color

Omayra: Personaje principal femenino, 10 años de edad, de piel morena y ojos cafes claros, cabello 
cafe oscuro, valiente y fuerte, nariz pequeña, labios delgados,  queda atrapada en medio de los escombros. 
                      



Diseño de personajes a color 

Fernanda: Personaje principal femenino, 
25 años de edad, cabello color cobre, piel blanca palida, ojos color miel, 
es una persona amable y bondadosa, le gusta ayudar a las demas personas.

Alfredo: Rescatista, estatura alta, piel blanca, se dedica a ayudar 
a los demas en situaciones de emergenc ia o necesidad, ojos cafes 
cabello negro. 



Diseño de fondos 

Fondo escena numero 1: Parque caldas de la ciudad de 
popayan, 

Fondo escena numero 17: Hospital Universitario San jose 
de la ciudad de popayan   

  



  

Sabana de personajes 

Representacion de los personajes principales:  
Fernanda, Omayra, Rescatista alfredo

  



  

Storyboard



Storyboard
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Jermin y El Duende 

Artes de Conceptos











Jermin y El Duende 
Boceto de personajes 





Diseño de Personajes a color mas 360 de caras

Jermin y El Duende 

Don Jermin:

-Hombre alto y delgado

-Descendencia afro

- Administrador de una finca 



Doña Edelmira:

-Mujer ama de casa

-Descendencia afro

-Cuida de los animales de la casa



El Duende:

-Hombre pequeño

-malévolo

-Enamorador



Trabajador:

-recibe ordenes de Don Jermin

-Anciano 



Jermin y El Duende 



Jermin y El Duende 
Fondos a color





Jermin y El Duende 

Diseño de casas en 3D



Arte de Concepto



Ilustración con Pluma en Illustrator



Contacto:

ericksantiagogonzalez31@gmail.com

erisgonzalez111@soy.sena.edu.co

Telefono

322 654 2537
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Portafolio y Avance del proyecto “Viaje a la Distopia”
Madoz Van Lister Vásquez Ramos

Aprendiz Tecnológo Animación Digital Ficha 2774317
SENA Centro de Comercio y Servicios Regional Cauca

2024



CONCEPT ART

Concept Art iniciales de “Viaje a la Distopia” (Noviembre del 2023)



BOCETOS DE PERSONAJES

Bocetos iniciales de los personajes principales de “Viaje a la Distopia” 
(Entre Agosto y Octubre de 2023)



CLEAN UP PERSONAJES

Clean Up personajes principales “Viaje a la Distopia” (Entre Febrero y 
Marzo del 2024)



COLOR PERSONAJES

Personajes a color, expresiones faciales y poses de accion de personajes 
principales “Viaje a la Distopia” (Marzo del 2024)



FONDOS

Modelos 3D de fondos y escenarios de “Viaje a la Distopia” 
(Realizados entre Mayo y Agosto del 2024)



STORYBOARD

Storyboard final de “Viaje a la Distopia” (Diciembre del 2023)



EJERCICIOS TEXTURAS

Renderizado y texturas en Photoshop (Febrero del 2024)



Ejercicios de Rigging y Master Control en Harmony (21 y 22) y Moho 
(Julio del 2024)

RIGGING Y MASTER CONTROL



CONTACTO:
WhatsApp/Teléfono: 3005996138
Correo: madozvzq123@gmail.com
            mauakamikivasquez38@gmail.com TECNOLÓGO EN ANIMACIÓN DIGITAL 

FICHA 2774317

Centro de Comercio y 
Servicios
Regional Cauca
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